Zakres wymagan na I etap Wojewddzkiego Konkursu Przedmiotowego z Informatyki
dla uczniéw szkol podstawowych w roku szkolnym 2026/2027

I. Uczniowie przystepujacy do etapu szkolnego powinni wykazywacé si¢ znajomoscia
informatyki i programowania na poziomie przewidzianym programem nauczania w szkole
podstawowej obejmujacy II etap edukacyjny obejmujacy klasy IV-VIII, tj.:

1. Ogolna wiedza na temat urzadzen komputerowych i informatyki
2. Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego
3. Algorytmika i programowanie
4. Elementy jezyka HTML 1 CSS
5. Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobow
6. Systemy operacyjne.
Szczegolowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci:
1. Ogodlna wiedza na temat informatyki 1 komputerow:
- budowa komputera (komponenty zestawu komputerowego takie jak: obudowa, ptyta
gléwna, procesor, pami¢¢ RAM, dysk twardy 1 jego rodzaje, karta graficzna),
- rodzaje pamigci komputerowe;,
- przestrzenie barw RGB i CMYK,
- systemy liczbowe (przeliczanie dowolnych systemow liczbowych),
- reprezentacja w komputerze znakow (kody ASCII),
- urzadzenia mobilne,
- terminologia informatyczna,
- urzadzenia sieciowe,
- praca z dokumentem wielostronicowym.
2. Arkusz kalkulacyjny:
- formatowanie komorek (format, czcionki, krawedzie, wypetnienie, wyréwnanie,
scalanie, formatowanie warunkowe, formatowanie niestandardowe),
- obliczanie warto$ci wyrazen i formul,
- tworzenie formul z wykorzystaniem réznych metod adresowania,
-zastosowanie podstawowych funkcji matematycznych (np. zaokraglanie liczb, reszta
z dzielenia calkowitego, potegowanie, pierwiastkowanie, sumowanie zwykte

1 warunkowe, warto$¢ bezwzgledna z liczby, itp.),



- funkcje statystyczne (np. $rednia arytmetyczna, maksimum, minimum, zliczanie
komorek spetniajacych zadany warunek, itp.),

- przetwarzanie tekstow za pomocg funkcji tekstowych (laczenie i dzielenie tekstow,
obliczanie, zamiana liczb na teksty, itp.),

- zastosowanie operatorow i funkcji logicznych oraz funkcji informacyjnych,

- umiejetnos¢ tworzenia warunkow logicznych z zastosowaniem operatorow i funkcji,
zastosowanie zagniezdzonej funkcji warunkowej,

- funkcje przetwarzania daty i czasu.

3. Algorytmika:

- podstawowe metody zapisu algorytmow (lista krokéw, schemat blokowy),

- symbole stosowane w schematach blokowych,

- analiza i interpretacja algorytmow zapisanych w réznych postaciach,

- analiza programow w jezyku C / C++,

- Znajomos¢ oraz umiejetne stosowanie zmiennych liczbowych, znakowych, logicznych -
takze tablicowych,

- wprowadzanie danych 1 wypisywanie wynikéw na ekran,

- zastosowanie instrukcji sterujagcych (warunkowych i wyboru),

- zastosowanie petli programowych,

- definiowanie procedur / funkgji,

- zastosowanie algorytmu na liczbach naturalnych: badanie podzielno$¢ liczb,
wyodrgbnianie cyfr danej liczby i dziatania na nich,

- Stosowanie szyfrow podstawieniowych takich jak szyfr Cezara, szyfr Vigenere’a, szyfr
permutacyjny.

4. Elementy jezyka HTML 1 CSS:

- poprawne kodowanie znakow diakrytycznych charakterystycznych dla jezyka
polskiego,

- wybor koloru lub/i tta strony,

- korzystanie z nagtdéwkow,

- formatowanie koloru, rozmiaru i atrybutdw czcionek,

- wstawianie 1 formatowanie grafiki, wstawianie hipertaczy (tekstowych i graficznych),



- responsywnosc strony,

- tabele, listy wyliczane i numerowane,

-wykorzystanie w strukturze strony internetowe;j arkuszy stylow CSS,

- selektory jezyka CSS,

- poprawna struktura nazewnictwa kodu w html5.

5. Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobow:

- podstawowe pojecia zwigzane z Internetem i sieciami komputerowymi,

- zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu (piractwo komputerowe, prawa
autorskie, wirusy, kontakt z tre§ciami niepozadanymi, oszustwa internetowe, itp.),
- przeciwdziatanie cyberprzemocy,

- urzadzenia sieci komputerowych,

- podstawowe protokoty ustug internetowych (przesytania plikow, dokumentow
hipertekstowych, obstugi poczty).

6. Systemy operacyjne — Windows (wersja Home):

- poruszanie si¢ w srodowisku Windows,

- uzywanie funkcji i programoéw wbudowanych w system,

- korzystanie z apletu Narzedzia administracyjne,

- praca z plikami i folderami wizualnie,

- wyszukiwanie danych i aplikacji,

- centrum akcji 1 powiadomien,

- system - ekran, powiadomienia, aplikacje i zasilanie,

- pasek zadan,

- urzadzenia - Bluetooth, drukarki, mysz,

- sie¢ 1 Internet - Wi-Fi, tryb samolotowy,

- personalizacja - tto, ekran blokady i kolory,

- konta - Twoje konto, modyfikacja i inni uzytkownicy,

- czas 1 jezyk - mowa, region i data,

- prywatnosc¢,

- aktualizacje i zabezpieczenia,

- bezpieczenstwo systemu,



- kontrola 1 bezpieczenstwo rodzinne,

- dyski w systemie,

- konta uzytkownikéw 1 ich uprawnienia,

- rozszerzenia plikow.
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